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Золотые Тавлеи
Краткая предыстория


Группа неймеров Атара, решив доказать свою крутость и безбашенность, ну и заодно продвинуться в иерархии решила спереть у богов нордического пантеона их золотые тавлеи, на которых последние любили играть в шашки. Боги проявили беспечность (им в голову не приходило, что какому-нибудь башеру придет в голову ныкнуть у них тавлеи) и когда они в очередной раз напились за игрой в шашки атарцы их обокрали. Проснувшись, боги пришли в ярость. Подозрения тут же пали на Локки, который проигравшись Форсети, смылся в свои тайные зимние палаты. Придя в ужас, от перспективы провести несколько дней, а может и недель, без игр и развлечений, боги решили немедля разыскать Локки и тавлеи. Сам великий Один взял свой крейн бэг с рунами и выкинул девять рун, на каждой из которых было написано Истинное Имя каттера, который как-то мог помочь богам в поисках их любимых тавлей. Девять несчастных башеров тут же предстали перед ликом аватары Тора (сейчас была как раз его очередь играть, поэтому он более других расстроен). Четверо их этих девяти, действительно являются ворами-атарцами, но вот загвоздка, тавлей при них не оказалось. Дело в том что тавлеи, которы в сложенном виде имеют размер 6 футов на 10, были спрятаны в Portable Hole. А свою «беседу» с берками он проводит непосредственно в Астрале, где Portable Hole, представляет собой не более, чем простой лоскуток материи.

Беседа с Тором

Кто-то из персонажей в данном моменте находился на Иггдрасиле, кто-то проходил сквозь портал. Четверо Атарцев, как раз прыгнули в портал. Те которые были на Иггрдрасиле ощутили, как ветви дерева начали сильно колебаться, пока наконец не сбросили их с себя, словно они были надоедливыми шишками. Проходящие через портал, неожиданно оказались не в месте назначения, а прямо в  астрале. Тут же по Астралу пробежала зыбь. Когда волны дошли до героев, они ощутили неприятное давление в висках, одновременно с чем их с немереной скоростью потащило в определенном направлении. 

Наконец, они предстали перед человеком (ростом 12 футов) в рогатом шлеме и с огромном молотом в руках. Аватара начинает ругаться, рвать и метать молнии, обвиняя собравшихся в воровстве и требуя вернуть то, что они украли. Хотя аватары и не бог, но тоже очень страшно. Все плавают перед ним на коленях, трясутся и молят о пощаде. Конечно, атарцы с радостью готовы отдать все что угодно, но не тут то было …наконец аватара прекратил орать, и с удивлением увидел, что тавлеи ему так и не вернули. Немного подумав, аватара Тора заявил, что у них есть 48 часов (когда как раз у них назначена следующая игра) на то что бы вернуть им тавлеи, иначе они сдохнут. И так как он знает их Истинные Имена, им от него нигде не спрятаться. После чего он выбрасывает их прямо в Асгард. 

Планы Атарцев


Атарцы достаточно быстро отходят от встречи с аватарой бога, и даже начинают чувствовать себя крутыми. К сожалению обсудить опыт общения с аватарой они не могут, т.к. рядом присутсвуют какие-то незнакомые берки, которые кроме того заинтересованы в том что бы украсть у них тавлеи. Но это уже личные проблемы этих башеров. А сами атарцы (ни один из которых понятия не имеет, что такое Истинное Имя) тут же логично смекнули, что нету лучше места, где можно не боятся гнева богов это Сигил, в который они и направлялись. Мысленно посмеявшись глупости богов (которая ещё раз доказывает их теории) они стараюся избавиться от лишней компании (хотя если те хотя бежать с ними в Сигил, они не очень противятся) и идут хвастаться своему фактолу. 

Порванные сети

Краткий брифинг.


В связи с обострившейся обстановкой на юга Анарокха и появлением дополнительных возможностей перед нациями, чьи политические намерения носят агрессивно-экспансивный характер, в районе боевых действий были обнаружены разведывательно-диверсионные группы, не имеющие отношения ни к одному из участников конфликта. Силами королевской разведки было уничтожено несколько групп, при этом пленных взять не удалось. На основе тактики, которую применял уничтоженный противник, а также на основе проведенных дознаний, мы склонны сделать выводу о принадлежности данных субъектов к Зентаримской «Черной Сети».

Постановка задачи.

Задача №1: Найти и уничтожить базу противника.

Задача №2: Захватить в плен старших офицеров противника.

Задача №3: Выяснить намерения противника, собрать штабную и прочую документацию, вскрыть каналы снабжения и управления.

Вознаграждения.
Задача №1: Nychyaellas Healing Spear (45000 gp)
Задача №2: Flame Tongue (20000gp)
Задача №3: Ioun Stone – Dusty Rose Prism (5000 gp)
Ответственный офицер: Лейтенант Королевской Разведки Хаген Брадт. 

Зимняя охота
Краткий брифинг.


В последнее время значительно участились случаи нападения на продовольственные обозы и  склады снабжения банд состоящих из монстров различных видов. Это в значительной мере осложняет перевод армии на зимние квартиры и понижает моральный дух в войсках. Не исключается возможность нападения и на действующие части вооруженных сил Его Величества. По данным королевской разведки, вступившее в вооруженное столкновение с несколькими разбойничьими бандами, их действия хорошо координированы и управляются на данный момент неизвестной силой. Предположительно базы разбойничьих банд, а также возможный центр управления находятся на северных склонах Стормхорнских гор. Следует отметить, что противник великолепно знает местность и с успехом ее использует, постоянно организуя засады, ловушки и секреты. Мы склонны предполагать, что противник обладает разветвленной сетью подземных и подгорных тоннелей, благодаря чему ему удается организовывать скрытные и внезапные атаки на наши войска.
Постановка задачи.

Задача №1: Найти центр управления бандформированиями, уничтожить и по возможности, захватить в плен их лидеров. 

Задача №2: Выяснить по каким каналам противник получал снабжение: оружие, доспехи, живую силу.
Задача №3: Выяснить какие силы и с какими целями координировали действия противника. По возможности, захватить.
Вознаграждения.

Задача №1: Craemol’s Hammer (45000 gp) 
Задача №2: Bag of Holding IV (10000 gp)
Задача №3: Sword of Subtley (25000 gp)
Ответственный офицер: Лейтенант Королевской Разведки Торстен Райнер. 

Исчезнувший город
Краткий брифинг.


В связи с недавними событиями, в результате которых, город Тильвертон исчез с лица Торила, корона призвала на помощь одних из лучших специалистов по межпланарной географии и магии из города Уотредип: Райнхарда Доулсона, Шедуна Хадаффа и Элеоноры фон Зигизвалд. Напомним, что город Тильвертон исчез в результате взаимодействия магии Королевского Мага Вангердагаста с теневой магией шадоваров. В результате продолжительных исследований и экспериментов, вышеозначенные маги пришли к выводу, что город Тильвертон исчез из-за возникновения сильного разрыва в магическом покрывале, повлекшего за собой структурное изменение ткани миров, в результате деформации мироздания Тильвертон либо оказался в междумирье, либо перенесся в один из многочисленных планов. Для дальнейших исследований магам требуется проникновение непосредственно в город. Они разработали необходимые заклинания для открытия портала внутрь города.
Постановка задачи.

Задача №1: Проникнуть в город, произвести рекогносцировку местности. Произвести пробы породы, воздуха и другие замеры (конкретный набор проб будет оговорен с магами). 
Задача №2: В случае обнаружения оставшихся в живых принять меры по их спасению. Или оказать посильную помощь.

Задача №3: При встрече с оставшимся в живых противником, принять меры по его уничтожению.
Вознаграждения.

Задача №1: Frostbrand (55000 gp)
Задача №2: Sword of the planes (25000 gp)
Задача №3: Cape of Mounteblank (10000 gp)
Ответственный офицер:     Лейтенант-Коммандер Ордена Пурпурных Рыцарей 
Сэр Уилфред Бонг. 

Сорванное покрывало I
Сорванное покрывало II
Краткий брифинг.

Пытаясь восстановить плодородность земли в пустыне Анарок, шадовары создали специальные магические покрывала с целью растопить Хайайсовские льды. Последствием подобных действий будут серия жестоких наводнений и засух на территории королевства Кормир и многих других государств Фаеруна. Это может привести к коллапсу экономики, жестокому и продолжительному голоду, ослаблению наций и полной дестабилизации обстановки в Фаеруне. Мы склонны предполагать, что возможные последствия действий шадоваров, им известны и являются запланированными. Также мы обладаем информацией от наших источников в Храме Талоса, о том что шадовары заключили с ними договор, для скорейшего изменения климата.

Постановка задачи.

Задача №1: Уничтожить магическое покрывало.
Задача №2: Уничтожить и по возможности захватить в плен вражеских старших офицеров, магов и жрецов высшего ранга. 
Задача №3: Собрать максимум информации  о действиях шадоваров по изменению климата на планете.
Вознаграждения.
Миссия сорванное покрывало I.
Задача №1: Lashing Sword of Samos the Skullreaver (55000gp)
Задача №2: Mace of Terror (40000 gp)
Задача №3: Pegasus Helm of Kloeth Ironstar (20000gp)
Миссия сорванное покрывало II.

Задача №1: Rustblade (55000 gp)
Задача №2:Twinblades Alight (40000 gp)
Задача №3: Celestial Armor (20000 gp)
Ответственный офицер: Лейтенант-Коммандер Королевской Разведки Шон Гостон.
Ослепляющая вспышка
Краткий брифинг.


Шадоварские силы установили форпост в южной части пустыни Анарок, с целью иметь базу для совершения разведывательно-диверсионных действий против Сил Альянса, ведения наблюдения за происходящем в регионе и, в случае предоставления такой возможности, быстрого разворачивания войск и нанесения удара против сил Альянса.
Постановка задачи.

Задача №1: Уничтожить форпост противника, уничтожить максимальное количество живой силы.
Задача №2: Захватить в плен старших офицеров, магов и жрецов высшего ранга.
Задача №3: Собрать штабную и прочую документацию, вскрыть каналы снабжения и управления.
Вознаграждения.
Задача №1: Sun Blade (50000 gp)

Задача №2: Oathbow (25000 gp)
Задача №3: Boots of Speed (12000 gp)
Ответственный офицер: Лейтенант Королевской Разведки Берен Фолкгард.
Разящий клинок
Краткий брифинг.


Появившееся на территории Фаеруна новая сила, город Шейд, являющейся одним из легендарных летающих городов древней империи Незерил, преследует своей целью установить мировое господство над прочими нациями Фаеруна. Для достижения этой цели они применяют широкий комплекс мер начиная от политических игр с различными силами Фаеруна и заканчивая открытой агрессией, провокациями и шантажом. Альянс решил нанести ответный удар прямо в сердце шадоваров и обрушить летающий город на землю. Хотя миссия и не была до конца успешной, силам Альянса удалось заметно ослабить противника, настало время для повторного удара!
Постановка задачи.

Задача №1: Выйти в район города Шейд, провести серию диверсионных миссий, нанести максимальный урон противнику. Саботажем и пропагандой посеять панику в рядах противника.
Задача №2: Уничтожить или захватить в плен старших офицеров, магов и жрецов высшего ранга.
Задача №3. Допросом местных жителей, захватом пленных собрать как можно больше информации о действиях противника.
Вознаграждения.

Задача №1: Dwarven Thrower (60000 gp)
Задача №2: Конкретное вознаграждения будет выдано за каждого убитого или захваченного субъекта. Рыночная стоимость вознаграждения может варьироваться от 10000 до 150000 gp.
Задача №3: Ring of Arcane Might (20000 gp)
Ответственный офицер: Командор Сэр Ральф Сигурд.

